CYBERBULLYING RQUEST - RECURSDO DOCENTE
7 Pocidon de Taller Express

Plan de clase de 30 minutes para debkatir el acose digital en el aula, sin

preparacion previa.

B OBJETIVO

Que el grupo identifique que es el ciberbullying, reconczca conductas de riesge propias
(victima, testigo, agresor) y practique al menos una respuesta concreta ante una

situacion de acoso digital.

B MATERIALES

ﬂé? Pizarra o afiche 5 Juego proyectade ¢ El 4 preguntas guia
en dispositives impresas
(opcional)

B DESARROLLO (30 MINUTOS)

| - | Apertura. Pregunta: "iQué es para ustedes el ciberbullying?”. Anota las

respuestas sin corregir todavia.

| e | Caso breve. Presenta un caso (perfil falso, video humillante en un

grupo, etc.). Dividi la clase en grupos chicos: iqué haria un héroe (a

quien le pasa)? {qué haria un aliado (testigo)?

| 10 | Puesta en comun. Reforza dos ideas clave: guardar evidencia (capturas)
en vez de responder con insultes, y haklar con un adulte de confianza en

vez de guardarse todo. 51 jugaron Cyberbullying Quest, comparen los

trofeos que deskloqueareon.




| = | Cierre. Cada estudiante escribe en una tarjeta una frase que usaria

para frenar una cadena de reenvios o para acompahar a un companero

agredido,




